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® 1 Desarrollo de la Practica

Estrategia: Talleres Recursos: Aula y/o laboratorio

Material fisico, herramientas necesarias para la realizacién de
su producto y/o equipamiento.

Procedimiento

Proceso previo

Seleccién del tema

Planificacion de las actividades

Planificacion de los recursos

Proceso del taller en el aula

Desarrolla actividades donde el estudiante aprende mediante el HACER (manual o Kinestésico).

El docente organiza las actividades grupales o individuales, se puede establecer la realizacién de
productos fabricados, experimentados o creados desde cero.

Evaluacion

Mediante la observacién, a través de una guia sobre el desarrollo procedimental y actitudinal del
estudiante.

Mediante el producto final, donde pueden mostrar, defender su producto trabajado en el taller.

Estrategia: Simulaci()n Recursos: Material necesario. Simulador fisico (herramientas,

maquinas, equipos, materia prima etc)
Simulador virtual (software)

Procedimiento

Proceso previo
Preparacion del material

Preparacion previa en la teoria con los estudiantes y los procedimientos a realizar en la
simulacién.

Proceso de la simulacion

Desarrollo de los procedimientos cercanos a la realidad, determinando un tiempo, con los
recursos necesarios fisicos o virtuales.

Evaluacion

Observacién del proceso con ayuda de una guia de observacién sobre los saberes
procedimentales.

Evaluacion cualitativa conjunta de actitudes, comportamientos en la simulacién.




Estrategia' Recursos: Herramientas, insumos para el disefio, creacién o

Markerpaces prototipado

Procedimiento

Proceso previo
Preparacion de material
Proceso

Crea espacio de creacién o construccion, con el uso de diferentes herramientas tecnolégicas,
electrénica, robots, circuitos, prototipos, entre otros.

Evaluacion:

Evaluacién continua del producto, o final, con el instrumento de la Rubrica.

Estrategia: Recursos: Acceso a internet, Computadoras

Aprendizaje basado en
proyectos

Procedimiento

Proceso previo

Preparacién de preguntas para la identificacién de problemas.
Preparacion de contextos y/o problemas ficticios o reales.
Proceso

En grupos pequenios, el docente otorga preguntas, o situaciones complejas para el andlisis de
identificacién de un problema, para dar una solucién, registrado en un formato de documento
escrito.

Cada grupo de estudiantes analiza la situacién o preguntas para identificar el problema, buscar
informacién sobre el problema, disefiar una metodologia para resolver el problema, indagar o
recabar informacién sobre el problema.

Disefiar una solucion sostenible y/o inmediata desde el ejercicio de la profesion.
Presentacion final del proyecto.
Evaluacion

Se evalla el proceso, mediante una lista de cotejo, y al finalizar la presentacién del proyecto en un
documento escrito bajo el instrumento de la Rabrica.

Estrategia: Juego de Recursos: Grupos pequefos de estudiantes

| Materiales necesarios que se necesiten para la estrategia.
roies Situaciones y/o problemas reales o ficticios.




Procedimiento

Proceso previo

Conformacién de grupos pequefos.

Preparar las situaciones o los roles que se necesita simular.
Proceso

En grupos pequefios dar las indicaciones sobre los roles que se quieren estudiar, o profundizar, en
un tiempo predeterminado.

El grupo trabaja sobre las situaciones de un ingeniero, un médico, un administrador, etc.

Pueden ser situaciones reales o ficticias donde remarque su rol como profesional en diferentes
situaciones.

Cada grupo expone de manera vivencial o explicativa dichas situaciones estudiadas por cada
grupo, luego se puede hacer criticas constructivas de cada situacién en el rol que asumieron.

Evaluacion

Observacién mediante una guia de observacién o lista de cotejo.

Estrategia: Aula Recursos: Material bibliografico
. id Tutoriales, videos, y otros necesarios para el estudio tedrico en
invertida el hogar.

Procedimiento

Proceso previo

El docente previamente preparay entrega material bibliografico videos y otros para que los
estudiantes puedan revisarlo en su casa.

Ademas de preparar las actividades presenciales para la clase.
Proceso

Una vez que los estudiantes revisan el material teérico en casa, el docente verifica con
cuestionarios, o preguntas orales sobre los contenidos.

Realiza actividades grupales y/o individuales practicas, y otras que se necesitan para el desarrollo
de saberes procedimentales.

Se puede usar la tecnologia como parte de estas actividades o practicas.
Se pueden realizar actividades competitivas, o gamificadas para la motivacion de los estudiantes.

El estudiante por su parte puede hacer preguntas, puede desarrollar opiniones sobre los
contenidos estudiados en casa.

Evaluacion
Se evalGia mediante la observacion del desarrollo del estudiante.

Participacion activa en clase.

Instrumentos: lista de cotejo, guia de observacion.




® ] Reforzamiento de contenidos

Estrategia: Diagrama Recursos: Conceptos, teorias o contenidos para la relacién.
reparacion de lagrama.
de Venn Prep del diag

Procedimiento

Proceso previo

Preparacién del diagrama y los conceptos que se
desean comparar.

Proceso

El docente presenta dos conceptos, teorias u otros,
donde cada estudiante o por dlos analiza las
diferencias, similitudes para ponerlos en el diagrama.

Una vez realizado cada estudiante, presenta lo que fueron analizando, puede ser de manera
conjunta o voluntarios. (al centro van los aspectos similares y a los costados del diagrama van las
diferencias de cada concepto.

Se llega a conclusiones y a partir de ello se va avanzando con el resto de los contenidos.

Aclaracion: se puede complejizar el diagrama de acuerdo a las caracteristicas comparativas de los
conceptos y/o teorias.

Evaluacion

Se evalla el diagrama, en su andlisis.

Estrategia: Diagrama  Recursos:
de Ishikawa

Procedimiento

Proceso previo
Preparar los contenidos para el uso del diagrama.
Proceso

En grupos pequeios o de manera individual, el docente pide el andlisis de situaciones, problemas
relacionados con los contenidos abordados.

En la cabeza del diagrama, se expresa el problema o la situacion principal y en los costados del
pescado se ponen las causas, o las caracteristicas que se relacionan con la cabeza.

Luego se puede socializar de manera conjunta analizando cada punto de los contenidos o la
situacién estudiada. Se llega a conclusiones.

Evaluacion. Se evalla el andlisis légico del diagrama.




Estrategia: Mapas Recursos: Preparacion de los contenidos a sistematizar.
conceptuales,
Mmentales, redes

'H":a .
conceptuales. / }:x

Procedimiento

Proceso previo
Contar con los contenidos para la sistematizacién.
Proceso

Una vez realizado el momento de la exposicion tedrica se puede proceder que cada estudiante o
en duos puedan realizar mapas mentales, conceptuales o redes para consolidar los contenidos,
una vez realizado se puede subir a plataforma como parte de la evaluacién de proceso.

Evaluacion

La secuenciay relacidn logica de los contenidos en los mapas mentales, redes conceptuales.

EStrategia: Debates Recursos: Tema o situaciones de debate

Organizacién del aula.

Procedimiento

Proceso previo

Organizacion de grupos para la siguiente clase.

Determinacién del tema o problema

Proceso

Una vez conocido la teoria, se presenta un problema o situacion problémica.

Por grupos se preparan para exponer sus puntos de vista a favor o en contra del problema, con
fundamento, previamente revisado y documentado.

El debate se desarrolla con respeto y fundamentado, de cada punto de vista.
Alfinalizar el docente permite llegar a acuerdos y conclusiones, que se van registrando.
Evaluacion.

Lista de cotejo sobre la participacién y profundizacion del analisis.

Puntos de vista fundamentados teéricamente.




Estrategia' Recursos: Preparacion de preguntas
Disefio de cuestionarios en linea

Cuestionarios (kahoot, quizziz, socrative y otros)

Procedimiento

Proceso previo
Preparacién de preguntas sobre los contenidos avanzados.
Proceso

Al finalizar la exposicién del docente presenta cuestionarios que pueden ser orales, en fisico
o virtuales con el uso de aplicaciones para la consolidacién de los contenidos esto permite
evidenciar la comprension.

Evaluacion

Respuestas acertadas del cuestionario.

Estrategia: Recursos: Preparacié‘n dg materiales digitales o fisicos
Gamificacién (monedas, medallas, insignias, tesoros, entre otros)

Procedimiento

Proceso previo

Preparacién de juegos en fisico o digitales, con relacion a los contenidos

Proceso

Una vez realizada la teoria se pueden preparar juegos tanto presenciales como virtuales.
Presenciales (bUsqueda del tesoro), competencias de quién sabe mas, etc.

Se puede otorgar monedas, medallas, insignias o se puede asignar rankings, tanto en fisico como
en digital.

Evaluacion

De Proceso




® 1 Desarrollo de la reflexién

Estrategia: Recursos: Preparar una clase anterior. Preparar los temas a
Conversatorios discutir. Division de grupos pequenos.

Procedimiento

Proceso previo

Preparar al moderador. Preparar qué hacen los expertos. Preparar qué hacen los participantes.
Seleccién del tema.

Proceso
En la clase todos toman sus roles (moderador, expertos y participantes)

El moderador, es el que presenta el temay el que va organizando la participacién tanto de
los expertos y los participantes, es bueno que los participantes ya tengan preparado algunas
preguntas para los expertos.

Los expertos tienen que estar listos para responder con fundamento a preguntas de los
participantes sobre el tema desarrollado.

Evaluacion
Guia de observacion

Rubrica utilizando criterios de profundizacién del tema.

Estrategia: El jUiCiO Recursos: Preparacion del tema, o problema a analizar.

Roles: Un juez, La parte defensa, La parte acusatoria, Tribunal,
Preparacion de pruebas

Procedimiento

Proceso previo

Preparacion a los estudiantes en sus roles.

Preparacion del problema

Preparacion de pruebas y fundamentos, tanto de la defensa y acusatorios.
Proceso

Se desarrolla la simulacién de un juicio sobre un tema o problema, ejemplo (el uso de la
Inteligencia artificial en el aula)

Cada estudiante asume su rol correspondiente, mostrando pruebas, fundamentos, y otros que los
estudiantes preparen.

Eltribunal llega a su veredicto y se llegan a conclusiones.
Evaluacion

Guia de observacion en el desarrollo de los roles

Rubrica, con criterios de evaluacion en la profundizacién y la fundamentacion.




Estrategia: Podcast en Recursos:Mesa , o
Micréfono o cualquiera que simule un micréfono

VIVO Locutor

Experto o expertos
Espectadores

Procedimiento

Proceso previo

Preparacion de los roles

Preparacion del tema o problema
Preparacion de los materiales necesarios.
Proceso

Cada estudiante asume su rol, sobre un tema especifico o un problema por ejemplo (la ética
profesional frente a una sociedad corrupta)

El locutor es el que dirige la secuencia y la participacion de los espectadores que pueden hacer
preguntas a los expertos.

Tiene que darse de manera fluida como un pot cast. Indicando puntos de vista con
fundamentacion.

Alfinalizar el locutor puede llegar a conclusiones.

Evaluacion

Puede ser una evaluacién conjunta sobre el proceso de manera cualitativa.




